
Wir bauen uns eine 
FOSS CGI/VFX Pipeline



Hi! My name is…

psykon

Tech Lead “MountainBytes Demoparty”

Vorstand “Echzeit - Digitale Kultur”

Grafik, Direction bei Demogroup Mercury

Macht Computergrafik seit 20+ Jahren 

https://links.psykon.net





Pipeline?



Pipeline!



Ein bisschen Geschichte

(Symbolbild)



Pipeline Design
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Assets
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Render



Render



Pipeline Design



Pipeline Design
Formate:
PNG - Images / GLTF - Models
USD - Scenes / EXR - Layers
ABC - Simulation / OpenVDB - Volumen



Pipeline Design
Formate:
PNG - Images / GLTF - Models
USD - Scenes / EXR - Layers
ABC - Simulation / OpenVDB - Volumen
Farbverwaltung: OpenColorIO



Die Helfer im Hintergrund



Kleine Helfer



Kleine Helfer

Bilder / Videos
● ImageMagick
● FFmpeg
● DJV
● BeeRef
● EXR Tools
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Kleine Helfer

Bilder / Videos
● ImageMagick
● FFmpeg
● DJV
● BeeRef
● EXR Tools

Meshes
● F3D
● MeshLab
● USD Tools

Render Manager
● Flamenco
● OpenCue



Kleine Helfer



Da ist noch mehr… viel mehr.



https://vfxplatform.com



Academy Software Foundation



Academy Software Foundation



Ein paar Worte auf den Weg



Danke!

https://fosspipeline.psykon.net


